
Paolo Gianfelici
Desarrollador fullstack · .NET Core, Spring Boot, Flutter, Firebase, Vue.js
Jesi, Marche, Italia · Disponible para trabajo en remoto paolo.gianfelici.dev@gmail.com
linkedin.com/in/paolo-gianfelici-228178138 github.com/PaoloGi

Desarrollador fullstack con más de 10 años de experiencia en sistemas backend (.NET Core, Spring Boot, Firebase) y apps
móviles multiplataforma (Flutter). Desarrollador principal, desde hace más de 8 años, de una plataforma gubernamental de
misión crítica para la Regione Marche. He desarrollado de principio a fin más de 10 apps en los sectores de salud,
administración pública, seguros, deporte/IoT y edición fotográfica: desde el diseño de la API REST y la arquitectura del
backend, pasando por el frontend en Flutter, hasta la publicación en App Store y Play Store.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Desarrollador fullstack principal y diseñador UI/UX dic. 2017 – actualidad
Regione Marche (Región de las Marcas), a través de SEI Consulting S.p.A.

Desarrollador principal en un equipo de 4–5 personas que construye plataformas web y
móviles para la administración regional
Participé en CohesionWork PA, sistema de misión crítica para la respuesta a emergencias
sísmicas, la gestión de concursos públicos y la coordinación de protección civil
Participé en CohesionWork, plataforma interna de gestión de flujos de información
Único diseñador y desarrollador de “Eventi e Fiere” (Eventos y Ferias), plataforma web
construida de principio a fin
Backend: APIs REST en .NET Core, lógica de negocio en C#, diseño de bases de datos  | 
Frontend: Flutter, Vue.js  |  CI/CD: Bitbucket Pipelines

Desarrollador Flutter y diseñador UI/UX ene. 2026 – actualidad
physiozep srl

Único desarrollador de Massage Mate: diseñé la UI/UX y construí la app Flutter completa,
desde el concepto hasta el lanzamiento en las tiendas
Entrega de principio a fin: del concepto al lanzamiento en App Store y Play Store
App Store  Play Store

Desarrollador Flutter, IoT / tecnología deportiva jun. 2025 – actualidad
Referi

Sistema IoT para llevar el marcador de forma semiautomática en pistas de pádel (sets,
puntos, cambios de lado)
App móvil (flutter_bloc) con las estadísticas del partido en vivo; app para la pantalla de TV
vinculada a una pulsera BLE para marcar los puntos en tiempo real
Publicada en App Store y Play Store
App Store  Play Store

Desarrollador fullstack jun. 2023 – actualidad
TEPY

App de fisioterapia con IA que genera programas de ejercicios personalizados mediante
OpenAI
Backend en Firebase (Auth, Firestore, Cloud Functions, notificaciones push con FCM);
frontend en Flutter (Riverpod, GoRouter)
Integración de pagos con Stripe; CI/CD con Bitbucket Pipelines; publicada en las dos
tiendas (más de 1K descargas)
App Store  Play Store

Desarrollador Flutter 2025 – actualidad
Photo2Post (Image Retouch srl)

Plataforma de edición fotográfica que conecta a los usuarios con retocadores
profesionales de todo el mundo
Desarrollada con Flutter (GetX) y backend en Firebase
Publicada en App Store y Play Store
App Store  Play Store

Desarrollador Flutter feb. 2021 – 2023
LC Solutions

“Indennizzo Diretto”: plataforma online que simplifica los trámites de reclamación al
seguro tras un accidente de tráfico
Aplicación de catálogo de productos para Automha
Indennizzo Diretto: iOS  Android    Automha: iOS  Android

HABILIDADES
TÉCNICAS

Backend
C#, .NET Core, Spring Boot,
diseño de APIs REST, diseño de
bases de datos

Móvil
Flutter (Riverpod, Provider, Bloc,
GoRouter, Freezed), Android

Frontend
Vue.js, HTML/CSS

Nube y servicios
Firebase (Auth, Firestore, Cloud
Functions, Crashlytics,
Analytics), FCM

Integraciones
OpenAI, Stripe, compras dentro
de la app

PRÁCTICAS Y
HERRAMIENTAS

CÓDIGO ABIERTO

bootstrap_italia_icons
Paquete de iconos de Flutter para
Bootstrap Italia

nexi_payment
Plugin de Flutter para la integración
de pagos con Nexi

IDIOMAS

Italiano · Nativo
Inglés · C1 en lectura, escritura y
comprensión auditiva · B2 en
expresión oral

FORMACIÓN

Diseño gráfico
IPC Podesti
2000 – 2005

Arquitectura limpia•
Diseño de APIs REST•
Pruebas automatizadas•
CI/CD (Bitbucket Pipelines)•
Gestión de publicaciones en
App Store y Play Store

•

Diseño UI/UX•
Git / Bitbucket•

https://linkedin.com/in/paolo-gianfelici-228178138
https://github.com/PaoloGi
https://apps.apple.com/it/app/massage-mate/id6749038075
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tepy.massagegun.app
https://apps.apple.com/it/app/referi-app/id6756484088
https://play.google.com/store/apps/details?id=terzabase.referi.app
https://apps.apple.com/it/app/tepy-ai-for-muscle-pain/id6449585005
https://play.google.com/store/search?q=tepy&c=apps
https://apps.apple.com/eg/app/photo2post/id1669093945
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.photo2post.app
https://apps.apple.com/it/app/indennizzo-diretto/id1566892543
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indennizzodiretto.app
https://apps.apple.com/in/app/automha/id1574724855
https://play.google.com/store/search?q=automha&c=apps
https://pub.dev/packages/bootstrap_italia_icons
https://github.com/PaoloGi/nexi_payment


Desarrollador Flutter jun. 2020 – 2023
Artinoise

App complementaria de Re.corder, el instrumento de viento electrónico de Artinoise
financiado en Kickstarter, con comunicación en tiempo real con el dispositivo por BLE y
MIDI
App Store  Play Store

Anteriormente: App de viajes Criluma Viaggi (2018–2020)  |  Dogma Systems (2017)  |  App
botánica Herbarium (2016)  |  Diseñador gráfico (2013–2016)

https://apps.apple.com/it/app/re-corder/id1537534586
https://play.google.com/store/search?q=re.corder&c=apps

