
Paolo Gianfelici
Fullstack-Entwickler · .NET Core, Spring Boot, Flutter, Firebase, Vue.js
Jesi, Marken, Italien · Verfügbar für Remote-Arbeit paolo.gianfelici.dev@gmail.com
linkedin.com/in/paolo-gianfelici-228178138 github.com/PaoloGi

Fullstack-Entwickler mit über 10 Jahren Erfahrung in Backend-Systemen (.NET Core, Spring Boot, Firebase) und
plattformübergreifenden mobilen Apps (Flutter). Seit über 8 Jahren leitender Entwickler einer einsatzkritischen
Behördenplattform der Region Marken. Über 10 Apps in den Bereichen Gesundheit, öffentliche Verwaltung, Versicherungen,
Sport/IoT und Bildbearbeitung von A bis Z umgesetzt, vom Entwurf der REST-API und der Backend-Architektur über das
Flutter-Frontend bis zur Veröffentlichung im App Store und Play Store.

BERUFSERFAHRUNG

Leitender Fullstack-Entwickler & UI/UX-Designer Dez. 2017 – heute
Regione Marche (Region Marken), über SEI Consulting S.p.A.

Leitender Entwickler in einem Team von 4–5 Personen, das Web- und Mobilplattformen für
die Regionalverwaltung baut
Mitarbeit an CohesionWork PA, einem einsatzkritischen System für Notfallhilfe nach
Erdbeben, Abwicklung öffentlicher Auswahlverfahren und Koordination des Zivilschutzes
Mitarbeit an CohesionWork, der internen Plattform zur Steuerung des Informationsflusses
Alleiniger Designer und Entwickler der Webplattform „Eventi e Fiere“ (Veranstaltungen und
Messen), von A bis Z umgesetzt
Backend: REST-APIs in .NET Core, Geschäftslogik in C#, Datenbankdesign  |  Frontend:
Flutter, Vue.js  |  CI/CD: Bitbucket Pipelines

Flutter-Entwickler & UI/UX-Designer Jan. 2026 – heute
physiozep srl

Alleiniger Entwickler von Massage Mate: UI/UX gestaltet und die komplette Flutter-App
umgesetzt, vom Konzept bis zur Veröffentlichung in den Stores
Umsetzung von A bis Z: vom Konzept bis zum Launch im App Store & Play Store
App Store  Play Store

Flutter-Entwickler, IoT / Sporttechnik Juni 2025 – heute
Referi

IoT-System für die halbautomatische Spielstandserfassung auf Padelplätzen (Sätze,
Punkte, Seitenwechsel)
Mobile App (flutter_bloc) für Live-Spielstatistiken; App für die TV-Anzeige, gekoppelt mit
einem BLE-Armband für die Zählung in Echtzeit
Im App Store & Play Store veröffentlicht
App Store  Play Store

Fullstack-Entwickler Juni 2023 – heute
TEPY

KI-gestützte Physiotherapie-App, die über OpenAI personalisierte Übungsprogramme
erstellt
Firebase-Backend (Auth, Firestore, Cloud Functions, FCM-Push-Benachrichtigungen);
Flutter-Frontend (Riverpod, GoRouter)
Stripe-Zahlungsintegration; CI/CD mit Bitbucket Pipelines; in beiden Stores veröffentlicht
(über 1.000 Downloads)
App Store  Play Store

Flutter-Entwickler 2025 – heute
Photo2Post (Image Retouch srl)

Bildbearbeitungsplattform, die Nutzer mit professionellen Retuscheuren in aller Welt
zusammenbringt
Entwickelt mit Flutter (GetX) und Firebase-Backend
Im App Store & Play Store veröffentlicht
App Store  Play Store

Flutter-Entwickler Feb. 2021 – 2023
LC Solutions

„Indennizzo Diretto“: Online-Plattform, die die Schadenabwicklung nach Autounfällen
vereinfacht
Produktkatalog-App für Automha
Indennizzo Diretto: iOS  Android    Automha: iOS  Android

FACHKENNTNISSE

Backend
C#, .NET Core, Spring Boot,
REST-API-Design,
Datenbankdesign

Mobil
Flutter (Riverpod, Provider, Bloc,
GoRouter, Freezed), Android

Frontend
Vue.js, HTML/CSS

Cloud & Dienste
Firebase (Auth, Firestore, Cloud
Functions, Crashlytics,
Analytics), FCM

Integrationen
OpenAI, Stripe, In-App-Käufe

METHODEN & TOOLS

OPEN SOURCE

bootstrap_italia_icons
Flutter-Icon-Paket für Bootstrap
Italia

nexi_payment
Flutter-Bibliothek für die
Zahlungsintegration von Nexi

SPRACHEN

Italienisch · Muttersprache
Englisch · C1 Lesen, Schreiben
und Hören · B2 Sprechen

AUSBILDUNG

Grafikdesign
IPC Podesti
2000 – 2005

Clean Architecture•
REST-API-Design•
Automatisierte Tests•
CI/CD (Bitbucket Pipelines)•
Release-Management für App
Store & Play Store

•

UI/UX-Design•
Git / Bitbucket•

https://linkedin.com/in/paolo-gianfelici-228178138
https://github.com/PaoloGi
https://apps.apple.com/it/app/massage-mate/id6749038075
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tepy.massagegun.app
https://apps.apple.com/it/app/referi-app/id6756484088
https://play.google.com/store/apps/details?id=terzabase.referi.app
https://apps.apple.com/it/app/tepy-ai-for-muscle-pain/id6449585005
https://play.google.com/store/search?q=tepy&c=apps
https://apps.apple.com/eg/app/photo2post/id1669093945
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.photo2post.app
https://apps.apple.com/it/app/indennizzo-diretto/id1566892543
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indennizzodiretto.app
https://apps.apple.com/in/app/automha/id1574724855
https://play.google.com/store/search?q=automha&c=apps
https://pub.dev/packages/bootstrap_italia_icons
https://github.com/PaoloGi/nexi_payment


Flutter-Entwickler Juni 2020 – 2023
Artinoise

Begleit-App zum Re.corder, dem über Kickstarter finanzierten elektronischen
Blasinstrument von Artinoise, mit Kommunikation per BLE und MIDI in Echtzeit
App Store  Play Store

Zuvor: Reise-App Criluma Viaggi (2018–2020)  |  Dogma Systems (2017)  |  Botanik-App
Herbarium (2016)  |  Grafikdesigner (2013–2016)

https://apps.apple.com/it/app/re-corder/id1537534586
https://play.google.com/store/search?q=re.corder&c=apps

